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Povzetek projekta Studentski inovativni projekti za druzbeno korist 2016-2020
za Studijski leti 2018/2019 in 2019/2020
2. odpiranje
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: _Razvoj okolja in postopkov za uéenje slepega tipkanja_

e V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P-16 se uvrsca projekt glede
na vsebinsko zasnovo (neustrezno podrocje izbriSite):

0 — Osnovne in sploSne izobrazevalne aktivnosti/izidi

6 — Informacijske in komunikacijske tehnologije, (IKT) tehnika

2.V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visokoSolski zavod, ki je prijavil
projekt in €lanica, ki je nosilka projekta ter partner/ja — podjetje/ji 0z. organizacija, ki je/sta bilo/i
vklju€enoli v projekt)

_Univerza v Ljubljani, Fakulteta za elektrotehniko

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Glavni problem, ki ga reSujemo, je kako ucinkovito poucevati slepo tipkanje za osnovnoSolsko
populacijo. Problem v tehni€nem delu je na&rtovanja in implementacija u€ne spletne aplikacije,
problem analize in vizualizacije eksperimentalnih podatkov. Problem v smislu didaktike pougevanja
je nacrtovanje samega postopka pouéevanja slepega tipkanja, nacrtovanje funkcionalnosti spletne
aplikacije ter izbor ustreznih nacinov merjenja uspesnosti u€enja tipkanja.

o Opisite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

Namen projekta je do gradnja spletne aplikacije za u€enje slepega tipkanja, ki omogoc€a natanéno
spremljanje poteka u€enja slepega tipkanja, razvoj podporne aplikacije za spremljanje postopkov
ucenja, preizkuSanje postopkov u€enja slepega tipkanja, testiranje pozornosti v zvezi z u¢enjem
slepega tipkanja in izvedba izbranih testiranj u¢enja slepega tipkanja.

Izzive in rezultate lo€imo na tehnoloSke izzive in izzive samega ucenja slepega tipkanja in tako jih
tudi navajamo.

Aplikacija za u¢enje slepega tipkanja: IzhodiS¢no stanje je bila Ze nacrtano in implementirano
jedro spletne aplikacije za ucenje in spremljanje ucenja slepega tipkanja, ki je bila zgrajena na
osnovi obstojeCega nacrta poskusov. Izzivi samega projekta je bila njena nadgradnja

- Spletna aplikacija brez kakrSnekoli instalacije na strani testnega uporabnika.

- Spremljanje poteka ugenja slepega tipkanja na nivoju pritisk posameznih tipk z natanénimi
¢asovnimi Zigi

- Podpora naértanim vajam u&enja slepega tipkanja glede na nacérte poskusov;

- BeleZenje zgodovine vadb posamezne testne osebe;
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- Podpora video navodilom glede na posamezne vaje;

- Snemanje videa in zvoka preko spletne aplikacije z natanénimi ¢asovnimi zigi ter varnim
posilianjem videa v regularnih intervalih na strezniski del

- Predvajanje zvoka in grafiénih elementov na zaslon v natanéno kontroliranih (natan¢énost 10
ms) ¢asovnih trenutkih

Aplikacija Monitor: na¢rtovanje in implementacija podporne aplikacije Monitor ter vizualizacija
pridobljenih eksperimentalnih podatkov slepega tipkanja. Izzivi so bili:

- Izdelava lo€ene spletne aplikacije za nadzor nad testiranjem v realnem ¢asu z namenom
zagotavljanja brezhibnega tehni¢nega delovanja

- Prikaz poteka vadbe glede na izbranega uporabnika v izbranih karakteristikah (ve¢inoma v
smislu hitrosti dotoka podatkov na streznik)

- Upravljanje z aplikacijo za ucenje slepega tipkanja v smislu dodajanja novih testnih
uporabnikov in konfiguracija uporabniskih racunov obstojecih uporabnikov;

Vizualizacija testnih podatkov: kot prvo preverjane korektnosti delovanja aplikacije je vizualizacija
preprostih karakteristik podatkov kot so hitrost in pravilnost tipkanja. 1zziv je bil izdelati Python
skripto, ki bo za dano konfiguracijo (testni uporabniki, Casovni interval, izbrana karakteristika)
narisala pregledan ¢asovni graf poteka. Vizualizirali so tudi podatke testiranja pozornosti

Izzivi ucenja slepega tipkanja. Ucenje slepega tipkanja je v osnovi preprost postopek, nasa
ambicija in izziv pa je bil natanéno spremljanja poteka napredka ucecih. S tem so se postopki in z
njimi navodila precej zapletla. IzhodiSCe je bilo preizkuSanje in dopolnjevanje zZe izdelanega nacrta
eksperimenta in z njim povezan postopek u€enja.

e Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti

V lokalnem in regionalnem smislu smo s predstavitvijo projekta in vabilom udelezencev k testiranju
prispevali k osves€anju ucenja slepega tipkanja in k predstavitvi moznosti tega uenja v smislu
podpornih tehnologij in postopkov.

V zameno za prostovoljno participacijo, smo testiranim osebam ponudili znanje osnov slepega
desetprstnega tipkanja. Najvecja prednost pravilnega tipkanja je ta, da lahko med tipkanjem
gledamo na zaslon in tipkarske napake sproti popravljamo.

4. Priloge:

e Slikovno gradivo: Prilozite vsaj dve sliki npr. sliko konénega produkta, sliko Studentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri poSiljanju slik bodite pozorni, v kolikor
gre za kon¢ni produkt, da bo zadoS&eno zahtevam glede informiranja in obvesc&anja
(ustrezni logotipi itd.).

Glavni produkt je dograjen spletna aplikacija za u¢enje slepega tipkanja:

fdss jKkil fdss jkil fdss jkii
dsds dsds klkl klkl dsds dsc
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Podporna aplikacij Monitor z upravljanje glavne aplikacije:

Izbrani testni osebi pri tipkanju:

Dunajska cesta 20, 1000 Ljubljana £01 4341081

e info@sklad-kadri.si



Izbrane slike testnih podatkov:
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